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Digital design og designprocesser

Med en teknologi: Chibitronics
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Teknologiforstaelser og teknologifantasi
Designudfordring
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Idegenerering

Frokost

Konstruktion, refleksion over produkt og proces, re-design
+ kort praesentation

Pause

Videndeling og afrunding




Velkommen

“Teknologiforstaelse, dens
begreber, dimensioner og
metoder, ma udvikles inde fra
de humanistiske fag for at give
mening ind i disse fag snarere
end at komme til fagene
udefra.”

(Rikke Toft N@rgard, 2020)
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TEKFAST-modellen + hvad har vi afpravet siden sidst?

Teknologiforstaelse
som faglighed

Ingen seerlig Specialiseret
teknologisk teknologisk
handleevne handleevne

Dansk eller PL som
faglighed




Kompetenceomrader - indhold og samspil

Teknologianalyse
Formalsanalyse
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Idégenerering ~d . Computersystemer
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Argumgntatlon Sikkerhed,

Refleksion v Programmering
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Evaluering af Tekforseget (2018-2021) (4% o ®

i folkeskolen

Hovedkonklusioner

1. Teknologiforstaelse opleves af elever, paed. personale, ledere og
forvaltningsrepraesentanter som en vigtig og relevant faglighed i folkeskolen.

2. Pad. personale: Fagligheden er vanskelig at forsta og omsaette i praksis

3. Elever og paed. personale: Motiverende og laererigt med kreativitet inden for
fastsatte rammer, hands on, virkelighedsnaere og relevante problemstillinger

4. Paed. personale efterspgrger praksisneer kompetenceudvikling.

5. Elevernes kompetencer i teknologiforstaelse er styrket (men kan skyldes andre
faktorer)

Laes mere her: Evaluering af Tekforsgget



https://emu.dk/grundskole/forskning-og-viden/paedagogisk-it/evaluering-af-forsoeg-med-teknologiforstaaelse?b=t5-t34-t2868

Digital design og
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Figur 2 Designprocesmodellen. Fra Iversen, Dindler og Smith, 2019, 5.44



Digital design og designprocesser
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Mead en teknologi: Chibitronics
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Chibitronics og kredslebsteknologi

De, der har behov for at se mere video, kan evt. se video 2: Mere avancerede kredslgb



Om teknologiforstaelser
og teknologifantasi

Illum Hansen og Toft Nergard ’_‘_



lllum Hansen - en vigtig kritisk vinkel til
teknologiforstaelsesfagligheden

Det instrumentelle
teknologibegreb

. Det
Det politiske .
: ’ antropologiske
teknologibegreb teknolzgibggreb

Det sociologiske Det humanistiske
teknologibegreb u teknologibegreb

Det
naturvidenskabelige
teknologibegreb

Det didaktiske
teknologibegreb



lllum Hansen:
Teknologi-

forstaelse som
praktisk
klogskab

STEM-baserede logikker og PBL dominerer,
ikke fantasi og fordybelse i faglige faenomener
—
Teknologiforstaelse som praktisk klogskab
- demmekraft
- intuition
- handlerepertoire
....ud fra en flerdimensionel forstaelse af
teknologi.

Faanomenbaseret tilgang til teknologi
- Undersgge og fordybe os i feenomener
- Frihed og fantasi er forudsaetninger.
- Baseres pa de fire virksomhedsformer



Virksomhedsformer

KOMMUNIKATIV

DANSKFAGLIGHED?

FREMSTILLING

ASTETISK

INDHOLD

UDTRYK

HANDV/ERKSMASSIG
IAGTTAGELSE

TEKNOLOGIFAGLIGHED?

ANALYTISK

FORSTAELSE
DEMONSTRATION




Jdviklingen af intuition og demmekraft kreever, s
man arbejder bade zestetisk og analytisk med
teknologirelaterede faenomener i verden, gver sig
i at mestre et handvaerk og kommunikere ved
hjeelp af et fagligt kvalificeret sprog om teknologi

Pa det grundlag kan eleverne udvikle en
praktisk klogskab og fa del i en
flerdimensionel teknologiforstaelse, hvor
teknologi og digitale artefakter ikke altid er
lasningen pa menneskers problemer, men
derimod en integreret del af menneskets
problemhorisont.

(Hansen, 2020, s. 35)







Fagformal for teknologiforstaelse

Eleverne skal i faget teknologiforstaelse udvikle faglige kompetencer og
opna feerdigheder og viden, saledes at de konstruktivt og kritisk kan
deltage i udvikling af digitale artefakter og forsta deres betydning.

Stk. 2. Elevernes mestring af faget fordrer en beherskelse af digitale
designprocesser og af digitale teknologiers sprog og principper med
henblik pa iterativt og i samarbejde at kunne analysere, designe,
konstruere, modificere og evaluere digitale artefakter til erkendelse og
lgsning af komplekse problemer.

Stk. 3. | faget teknologiforstaelse opnar eleverne faglige kompetencer til at
forsta digitale teknologiers muligheder og digitale artefakters konsekvenser
med henblik pa at styrke elevernes forudsaetninger for at forsta, skabe og
agere meningsfuldt i et samfund hvor digitale teknologier og digitale
artefakter i stigende omfang er katalysatorer for forandringer




STEM+D kompetenceomrader

Digital myndiggarelse

Digital design og designprocesser

Computationel tankegang

Teknologisk handleevne




1. Fokus pa 'Wicked problems’ - problemlasning,
komplekse problemer, problemstillinger og
problemlasninger - hvordan kan vi..? (Computationel
tankegang og Digitalt design & designprocesser)

2. Fokus pa teknologisk mestring - programmeringssprog,
tekniske kompetencer og opkvalificering (Teknologisk
handleevne)

den nuvzrende model

3. Fokus pa teknologiopdragelse - oplyste, myndige og
nyttige borgere der kan forsta, arbejde og indga i det
kommende samfund (Digital myndiggerelse)

TEKNOLOGIFORSTAELSE

4

I https://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2020/11/Teknologifantasi -Rikke Toft N%C3%B8rgaard.pdf



https://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2020/11/Teknologifantasi_-Rikke_Toft_N%C3%B8rgaard.pdf

TEKNOLOGIFORSTAELSE

o

den made

- o 1

1. Fokus pa 'Wicked ideas’ - ideskabelse, komplekse ideer,
spekulation, ensketaenkning og udforskning af alternativer -
hvad nu hvis..? - fx poetic computation og spekulativ design

2. Fokus pa teknologisk udtrykskraft - teknologi som

performativt materiale, fremtidsskabelse og noget der giver
stemme - fx aestetisk programmering og algoritmisk kunst

3. Fokus pa teknologidannelse - kulturelt dannede borgere

og frigjorte teknologibrugere der kan fantasere, fabulere og
filosofere med teknologien - fx digital critical pedagogy
(Norgard, 2020)
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STEM+D-dimensioner

HUM/ARTS-dimensioner

Problemlgsning/Wicked problems

|deskabelse/Wicked ideas

Teknologisk mestring

Teknologisk udtrykskraft

Teknologiopdragelse

Teknologidannelse




Teknologifantasi

“[Ved] at fokusere pa fantasien,
fiktionen og det fantastiske
skabes en design- og
teknologipraksis med fokus pd
teknologisk maegtiggarelse,
dagdrgmmeri og mulige utopier.”

Rikke Toft Ngrgard, 2020

“Spekulativ design handler snarere
om at stille spgrgsmal og

materialisere ideer end om at finde
problemer og fremseaette Igsninger.”

Rikke Toft Ngrgard,
2020

Stk. 2. Folkeskolen skal udvikle arbejdsmetoder og skabe
rammer for oplevelse, fordybelse og virkelyst, sa eleverne
udvikler erkendelse og fantasi og far tillid til egne muligheder og
baggrund for at tage stilling og handle.



STEM+D kompetenceomrader

HUM/ARTS kompetenceomrader

Digital myndiggarelse

Digital design og designprocesser

Nordisk/kritisk digital paedagogik

Spekulativ design og designfiktioner

Computationel tankegang

Computationel kreativitet og poetisk
computation

Teknologisk handleevne

AEstetisk programmering og tekno-
kulturel praksis




Designproces

Designudfordring

Undersggelse

Idegenerering

Konstruktion

Refleksion over produkt og proces
Re-design

Under-
sggelse

Refleksion Udforskning

Konstruktion

Idegene
rering



Designudfordring

udgangspunkt
Dindles~SMith (2019), s. 47)

Dagens designudfordring
Et aestetisk multimodalt udtryk der teknologi skabe/design
indeholder lyd, lys og kredslgbsteknologi

“[Ved] at fokusere pa fantasien,
fiktionen og det fantastiske skabes
en design- og teknologipraksis med
fokus pa teknologisk maegtiggarelse,
dagdrgmmeri og mulige utopier.”

Rikke Toft Ngrgard, 2020

“Spekulativ design handler snarere
om at stille spgrgsmal og
materialisere ideer end om at finde
problemer og fremseette Igsninger.”

Rikke Toft Ngrgard, 2020



Hvad er en Micro:bit?




Sadan bruger du en Micro:bit med chibitronics '.()'

@ Microsoft MakeCode for mic 4 X © = X
< C (0 @& makecodemicrobit.org S * o :
i Apps W Tek-lererdk - Web... @ X-RayGoggles (M Meet - uxh-dkpn-k... Laseliste

BR Microsoft | Emicro:bit

New? Start here!

Start vejledning Opret et projekt

Giv dit projekt et navn.

Mine projekter vis alle & Importer
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Ressourcer til desighprocessen

Tekstforslag til transduktion: Se dokumentet Kernetekster under lyrik

| mappen Andre ressourcer finder du:

Handouts

Videoer til Micro:bit og Chibitronics
Hex-filer til Micro:bit

Links til download af Chibitronicopgaver
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Refleksion over produkt og proces :.*
* 13:15-13:30
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Re-design
13:30-13:50




Kort praesentation
13:50-14:00

Fire former for zestetisk laering

KONKRET

UDTRYK

Kstetik som..

Udforskning af
materialer

(Eksperimentere)




Faelles faglighed "\>"

Dansk

Feelles faglighed Teknologiforstaelse

Digital design og
designprocesser
Kredslgbsteknologi
Programmering

Fremstilling
Fortolkning
Littereer analyse
Multimodale tekster
Socialsemiotik
Transduktion

HAEstetik som erkendelse




Placering i TEKFAST-model

Hvor placerer dette laboratorie sig i modellen?

Teknologiforstaelse
som faglighed

Ingen seerlig
teknologisk
handleevne

Specialiseret
teknologisk
handleevne

Dansk eller PL som
faglighed
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