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Dagens program - med ca-tider...

09:00-09:05
09:05-09:15
dag?

09:15-09:40
09:40-09:50
09:50-10:30

10:30-10:45
10:45-11:45
fiktion

11:45-12:45
12:45-13:30
13:30-14:30

Velkommen
TEKFAST-model - Hvor star vi i

Mgad en taenkning - algoritmer

Pause

Computationel teenkning mader
danskfaget og rammesaetning

Pause

Undersagelse 1: Flowcharts og

Undersggelse 2: Tekster i twine
Frokost

Videndeling og opsamling




Kompetenceomrader - indhold og samspil

Omsaette processer fra omverdenen til algoritmer.
Evnen til abstraktion udvikles, herunder anvendelsen af strukturer og menstre.

Nodvendigt for at kunne forsta computationelle strukturer, processer, artefakter og systemer.
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TEKFAST-model

Hvor teenker | at dette laboratorie placerer sig i modellen?
Hvad kan jeg selv, og hvad kan jeg bruge i undervisningen?

Ingen seerlig

Teknologiforstaelse
som faglighed

teknologisk
handleevne

Specialiseret
teknologisk
handleevne

Dansk eller PL som
faglighed




Tandbgrstning. Mad en teknologi..eller skal vi sige

en taenkning..

3 min Taenke og skriv alle ord og den viden du
har om tandbgrstning ned

3 min overvej hvornar der er gentagelser i det, du
ger, eller du ger det samme, lav en lille oversigt
2 min se pa dine noter, sa om du kan ggre dem
mere simple eller overordnede

4 min Du skal nu pa baggrund af dit arbejde lave
en opskrift pa tandbgrstning til din kollega, du kan
gere det pa papir eller skaerm; skriv, tegn, farv
osv. for betydning. Du bestemmer

10 min iteration og udbygning af opskrift -
algoritme i faellesskab

| skal afprave jeres opskrift- algoritme pa jeres
kollega, husk at nar du er den der modtager
opskriften ma du KUN ggre som der star i
opskriften. Udbyg og udvikl jeres opskrift
undervejs. Sammenlign og diskuter...



https://www.youtube.com/watch?v=Ct-lOOUqmyY

Rammesaetning
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Hvad gjorde vi lige”? Gennemlysning af

arbejdsproces | computationel taenkning
- If this then that

Computationel taenkning indebarer at tage
komplekse problemer og nedbryde det i en reekke
sma, mere handterbare problemer (dekomposition).
o° ; @ Hver af disse mindre problemer kan derefter ses pa
@ g o , individuelt, i‘ bgtragtning af hvordan lignende
0, E ] problemer tidligere er blevet Igst

(m@nstergenkendelse) og kun fokuseret pa de
vigtige detaljer, mens man ignorerer irrelevant
information (abstraktion). Dernaest kan enkle trin
eller regler til Igsning af hvert af de mindre
problemer designes (algoritmer).

0®e00
oece Endelig bruges disse enkle trin eller regler til at
celeo programmere en computer til at hjaelpe med at lgse

det komplekse problem pa den bedste made.

Pattern recognition Algorithms

https://www.bbc.com/bitesize/guides/zp92mp3/revision/1



Barr & Lee et al., Grover & Pea, Selby & Angeli et al.,
Stephenson, 2011 2013 Woollard, 2016
2011 2013
Abstraction Abstraction Abstractions Abstraction Abstraction
and pattern
generalizations
Algorithms & Algorithmic notions of | Algorithmic Algorithms
procedures flow of control thinking (including
Sequencing and
Flow of control)
Automation Autom ation
Analysis
Conditional logic
Problem Structured problem Decomposition D ecomposition

D ecom position

Parallelization

Simulation

decomposition
(modularizing)
Debugging and
systematic error
detection
Efficiency and
performance
constraints

Iterative, recursive,
and parallel thinking

Symbol systems and
representations
System atic processing
of information

Evaluation

Generalizations

D ebugging

Generalization

Et andet dansk bud...

1.Logisk reesonnement
2.Algoritmisk taenkning
3.Dekomposition
4.Abstraktion

9.Mgnstre og
generaliseringer

6.Evaluering

Malene Erkmann
& Eva
Petropouleas:
Programmering i
praksis (2017)




Algoritme og data - kerneomrader i computationel
taenkning

Data Algoritmer

Information, der kan ,Opskrift”

lagres og behandles af en Handlinger
computer

i




Verden Model

Repraesentere

Identificere
< ABSTRAKTION

og analysere
problemer

: Planlaegge
‘ og designe

Udvikle algoritmer,

programmer og
Vurdere W KONKRETISERING o P

Relatere

Jeppe Bundsgaard pa ICILS-konference tirsdag den 5. november 2018 p3 DPU



GUNILLA WOLDE

Totte tager forst eegget og knaekker det
pa skalens kant. Sa haelder han det,
der er inde i &gget, ud i skalen.

Totte
bager

LAYOUT

Til Tottes kage skal du bruge.
1 mel og

Totte bogerne fortzeller om sma og store
hverdagsoplevelser, som born foler glaede ved
at genkende og tale om.

CARLSEN L
S sites LES
carisen.dk

Hovsal Det reg ud i en fart!
gikke et held, at det ficle
kom i skélen.

If this then that...



Computationel teenkning ma@gder danskfaget og

rammesaestning

Hvad: Madet mellem fiktiv tekst (sprog) og computationel
teenkning (proces, programmering og algoritmer) Computationel

tankegang og narration drives af overlappende logikker omkring If
this then that

Hvorfor: For at blive klogere pa hvordan dette teknologifaglige
indholdsomrade, hvori en stor del af teknologiforstaelsesfagets
fagsprog bor, kan spille sammen med og potentielt berige
danskfagets kerneomrader (*se ogsa slide 20)

Hvordan: Vi har forsggt at understgtte det udforskende og
laboratorierettede igennem forskellige typer af understattelse som
kan friseette jer i en arbejdsproces. Ressourcer som man kan til-
eller fraveelge undervejs i laboratorierne. Ressourcer: Handouts,
tekster og videoer til hvert laboratorie

Tekst

Danskfaglig rodfeestet

Sprog

Computationel Taenkning

Teknologi
Teknologifagligt rodfeestet

Programmering

Computationel Taenkning




Mennesket | programmet

“Programs are meant to be read by
humans and only incidentally for
computers to execute.”

A programmer is ideally an essayist
who works with traditional aesthetic and
literary forms as well as mathematical
concepts, to communicate ...”

Donald E. Knuth

Sprog & programmering




Begrundelser for Computational Thinking

Tre begrundelser for at beskeeftige sig med CT

1) et gget behov for at uddanne sig til et
arbejdsmarked, det efterspgrger denne
kompetence (Wings argument)

2) denne teenkemade er nyttig i almindelighed
ogsa selv om man ikke skal veere IT-
ingenigr (ogsa Wings argument, selv ‘the
arts’ kan bruge CT!)

3) det at interagere med verden gennem
computationelle processer er en kreativ og
undersggende made at forsta verden pa
(Paperts 1970’er-perspektiv: “learn to code,
code to learn”)




Computational Thinking og literacy

Ligesom afkodning og saetningsforstaelse ikke er endemalet for
danskundervisningen, men en vej til at opbygge vores
kommunikative handlemuligheder, er CT en vej til noget andet end
blot programmering.

Programmering er en faerdighed, man ma tilegne sig, hvisvifor ~ wmee
alvor vil bruge computeren til kreative og undersggende '

o, TEKNOLOGI-
|zereprocesser. ¥ FORSTAELSE

“[...] forholdet mellem grammatik og kommunikativ handlen er det
samme som forholdet mellem reglerne for at skrive et program i et
givet programmeringssprog og det - som jeg i mangel af bedre - vil
kalde computationel handlen.” Ulf Dalvad Berthelsen

Det dur ikke hvis teknologiforstaelse/CT lukker sig om sig selv.
Ligesom det heller ikke dur, hvis grammatiske feerdigheder lukker
sig om sig selv i undervisningen...

LARERUDDANNELSE 0G SKOLE

TIDSSKRIFT FOR

VAN



Det teknologifaglige fagsprog

Verden Model

Repraesentere

NB Den digitale myndiggerelse og designtaankningens rolle




Teknologiens mikroverden

En mikroverden er ifglge Seymour Papert (1984):
"it's a little world”

"a little slice of reality”

"It's strictly limited”

”a safe place for exploring”

"You will never get into trouble”

”You will never feel "stupid.””

”it will never fall to pieces or bite you or give you a low
grade.”

"You are totally safe in this little world. ”

"Designed to be discovery-rich - little nuggets of knowledge
have been

scattered around in it for you to find. ”



Tekstens mikroverden

Teknologiens mikroverden mgder Tekstens mikroverden. Vi
har valgt fiktion fordi det er...sveerest

Hvilken verden udggar en fiktiv tekst?

e forestillinger om verden gennem en som-om-virkelighed

e en sansebaret tilgang til verden, som stemmer en
(eestetik)

e muligheden for at fale den andens folelser (empati)

e indlevelsen i en historie (det narrative)
forudseetter fortolkning, omsaetning fra del til helhed, at
lzese med fordobling

Potentialet er sa, at man ved at dykke ned i tekstens
mikroverden, mgder et komplekst spejl af virkeligheden, som
maske kan ggre en klogere, mere sensitiv, anderledes....




Teknologiens sprog: Pseudokode, flowcharts og
programmering (3 steps)

en made at afbilde fungerer som et Programmering (kodning eller
algoritmer, arbejdsgange eller  alternativ til rutediagrammer og udvikling) deekker over udvikling af
processer kommunikerer ogsa en software og applikationer m.m.
Kraever ikke, man kan et algoritmisk ide Det du gar for at fa applikationen il
programmeringssprog Kreever ikke, at man kan et at besidde funktioner
Fokus pa reekkefalge programmeringssprog Proces: fa datainput, udfare job,
Fokus pa muligheder af valg Skriftsproglig modalitet levere output
Grafiske former er beerere af Uformel skitsering af et Kunstigt sprog, fokus pa funktion,
betydning men ingen fast computerprogram men har ingen kommer i flere varianter
syntaks syntaks Forstas af computeren
Kan laves analogt og digitalt Kan laves analogt og digitalt Kan laves digitalt til digitale

artefakter

Input tryk pa knap A
Huvis tryk vaelg vilkarligt mellem
tekst (PLAT)
eller
tekst (KRONE)




Se video om Flowcharts og fiktion

~

A

_-'

| Undersggelse 1
Flowcharts og Fiktion

UFM Laboratorie 2 Danskfaget mgder computationel
teenkning




Undersggelse 1 - Flowcharts og Fiktion

| skal skabe flowcharts af fiktionstekster for at
gennemlyse tekstens algoritme.

| kan arbejde pa makroniveau i de narrative
strukturer eller pa mikroniveau pa saetnings og
betydnings plan. | bestemmer selv hvor tro | er
mod teksten, hvor teet pa teksten | vil veere. Jo
teettere, jo starre udfordring

| kan ggre det digitalt eller analogt

| skal gare brug af flowchartets grundlaeggende
alfabet, men | kan opfinde nye figurer, som |
tillaegger betydning, sa leenge | kan forklare det.
Brug farver m.m. til at skabe betydningsklynger
(alle processer er f.eks. bla etc.)

Se i ressourcer til Flowcharts

M miro

Flowchart Symbol

Symbol Name

Description

>

Terminal (Start or Stop)

Terminals (Oval shapes) are used to
represent start and stop of the
flowchart.

| |

Flow Lines or Arrow

Flow lines are used to connect
symbols used in flowchart and
indicate direction of flow.

Input / Output

Parallelograms are used to read
input data and output or display
information

Process

Rectangles are generally used to
represent process. For example,
Arithmetic operations. Data
movement etc.

Decision

Diamond shapes are generally used
to check any condition or take
decision for which there are two
answers, they are, yes (true) or no
(false).

[
<

Connector

It is used connect or join flow lines.

Annotation

It 1s used to provide additional
information about another
flowchart symbol in the form of
comments or remarks.

DSkoletu be

www.draw.io



http://www.draw.io

For at fa et overblik over en interaktiv

UnderSQgelse 2 - TekSter | TWlne fortaelling, altsa strukturen for

hypertekstens netveerk af forbundne
tekster, illustreres hypertekstens struktur
eller fortzellestrukturen ofte grafisk

3 / ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ A pa
\\/ / B : i

| skal skabe transduktioner/interaktive fortallinger af
fiktionstekster.

| kan arbejde pa makroniveau i de narrative strukturer
og/eller pa mikroniveau pa saetnings- og betydningsplan.

| bestemmer selv, hvor tro | er mod teksten, og hvor teet pa
teksten | vil veere.

EKSEMPLER PA NARRATIV.

efter Marie-Laure Ryan: "Narr:

| skal gare det digitalt pa twinery.org

Pa baggrund af den valgte tekst skal | lave den hypertekst,
der ligger til grund for transduktionen/den interaktive
forteelling.

Arbejdsgang — LI

Se ogsa dokumentet: Generelle koder i Twine

e Hentfilen Twine om Twine og upload den - klik jer fgem
(Hejreklik, download, abn)

Se de to videoer(1+2) om vores oplevelser med Twine i mappen
Hent filen Den strandede mand og upload den - klik jer igennem
Se generelle videoguider til Twine

Ga pa opdagelse i mappen og lav jeres egen Twine-forteelling ud
fra de fiktive tekster


http://twinery.org/

Se videoer om twine i ressourcer



Videndeling

o .,




Forstyrrelsesspargsmal - til yderligere drgftelse

Hvad er forskellen pa at lave et flowchart og en feltanalyse?

Hvad er forskellen pa at kigge neermere pa en tekst i Twine og i en berettermodel?

Séaet tre ord pa: Hvad betyder processen for din oplevelse af veerket?

Er der nogle fiktive tekster, som egner sig bedre til en transduktion i Twine end andre? Hvis ja, hvad kendetegner disse tekster?
Hvad betyder tekstarbejdet i Twine/flowchart i forhold til dit feenomenologiske mgde med vaerket?

Hvad betyder tekstarbejdet i Twine/flowchart i forhold til din opfattelse af teksten som struktur?

Hvorfor bgvle med det her? Er det for at blive bedre tekstleesere eller bedre programmarer?

Hvordan passer eller passer fglgende udsagn ikke i forhold til at omseette tekster til Twine/flowchart? Any interpretation given of
a certain portion of a text can be accepted if it is confirmed, and must be rejected if it is challenged, by another portion of the same text.
In this sense, the internal textual coherence controls the otherwise uncontrollable drift of the reader. (Eco)

- Er det her vold mod teksten?



Feelles faglighed

Feelles faglighed Teknologiforstaelse




Et modested mellem fagligheder -\

Dansk
Fortolkning

Laesning

Fiktion

Lyrik

Instruerende tekster

Fzelles faglighed?

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

Teknologisk

Teknologiforstaelse
Computationel taenkning
Algoritmer

Flowharts

Programmering



Afrunding

Placer dig selv - med navn

Placer dagens aktiviteter

Algoritmer og tandbgrstning - rgdt kryds
Flowcharts og fiktion - grant kryds

Tekster i twine - blat kryds

Teknologiforstaelse
som faglighed

Ingen seerlig
teknologisk
handleevne

Specialiseret
teknologisk
handleevne

Dansk eller PL som
faglighed




Central litteratur brugt i slides og videoer

e Dalvad Berthelsen, Ulf Computationel teenkning - mennesker maskiner og paeedagogik i KVAN nr
117 teknologiforstaelse
Erkmann, Marlene & Petropouleas, Eva (2017) Programmering i praksis Dafolo
Fink Lorentzen, Rasmus (2009) Kompetenceuadvikling i madet med det fiktive i Kompetencer i
dansk Gyldendal
Papert, S Microworlds: Transforming Education, note MIT

e llum Hansen, T (2020) Teknologiforstaelse som praktisk klogskab - om variation og
virksomhedsformer i teknologiforstaelse som fag i Unge Paedagoger 1

e Brodersen, P, lllum Hansen, T, Ziehe, T (2020) Oplevelse fordybelse og virkelyst. Noter til sestetik i
undervisningen KBH: Hans Reitzel

e Eva-Sophie Katterfeldt, Nadine Dittert, Heidi Schelhowe, (2015). Designing digital fabrication
learning environments for Bildung: Implications from ten years of physical computing workshops,
International Journal of Child-Computer Interaction,

e Kress G, Bezemer J (2015) Mulitmodalitet, Learning and Communication Taylor And Francis



|deer til fiktive tekster

Den strandede mand - L. Jensen
Sommerfugledalen - Inger Christensen
Dorthe Nors Kort over Canada - Wild Swims
Matrikker - M. Brenge

Tove Jansson Sommerbogen - Spggelsesskoven
Faedrelandssang - H. Nordbrandt

| Danmark er jeg fadt - H. C. Andersen
Mikro - Schack Staffeldt Aftenhditid
Kongens fald -Mikkel synker

AEdepigen (uddrag) J. Wung-Sung

Katrine Marie Guldager Styrt



